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HYDROPOLIS - WSZYSTKO O H,0 XK

Materiaty przygotowane przez CEE Hydropolis HYDROPOLIS

Hydropolis to unikatowe centrum wiedzy, ktére tgczy walory edukacyjne z nowoczesng formg
wystawienniczg. Odkrywa procesy, w ktdrych bierze udziat woda — niezwykta substancja, z ktérg
kazdy z nas styka sie na co dzien, ale nie kazdy zdaje sobie sprawe z jej istoty.

Zgromadzone tu technologie multimedialne, interaktywne instalacje, wierne repliki i modele oraz
bogate w informacje ekrany dotykowe stuzg jednemu celowi: ukazaniu wody z réznych, fascynu-
jacych perspektyw.

Wroctawskie centrum wiedzy o wodzie sktada sie z dziewieciu stref tematycznych, w ktérych
mozna m.in. zobaczy¢ jak dziata najdtuzsza w Europie drukarka wodna, stang¢ w $rodku sceny
polowania zartacza tygrysiego na tawice 1500 tuniczykdw, zanurkowad na rafie koralowej, wejsc
do legendarnego batyskafu Trieste, podziwiad najdoktadniejszg na swiecie akrylowq kopie rzez-
by Dawida, odkry¢ Wroctaw z lotu ptaka dzieki na najnowoczesniejszej makiecie w Polsce oraz
samodzielnie sprawdzi¢ zasady dziatania najwazniejszych starozytnych wynalazkéw wodnych.
Wszystko to okraszone filmami, artykutami, instalacjami multimedialnymi oraz interaktywnymi
planszami edukacyjnymi.

Na wszystkich zmeczonych iloscig wrazen czeka strefa relaksu, gdzie w bajkowej scenerii bedg
mogli odprezyc sie na lezankach i nabrad sit na dalsze zwiedzanie. Jedna ze scian pokryta jest
mchem — instalacja symbolizuje i wyobraza lasy deszczowe Amazonii.

Hydropolis jest takze wyjgtkowym przyktadem rewitalizacji obiektu poprzemystowego. Wysta-
wa poswiecona wodzie miesci sie w historycznym podziemnym zbiorniku wody czystej. Obiekt
powstat w 1893 roku i jest jednym z zabytkéw wroctawskiej architektury wodociggowe].

Bedqgc we Wroctawiu, trzeba koniecznie zobaczy¢ Hydropolis! Atrakcyjnosé tego miejsca potwier-
dza imponujgca lista zdobytych nagréd i wyrdznien. W trakcie ponad dziesiecioletniej dziatalno-
$ci obiekt doceniony zostat juz kilkunastoma nagrodami — w tym tak prestizowymi jak Cud Polski
National Geographic 2016 oraz Ztoty Certyfikat Polskiej Organizacji Turystycznej z 2021 roku.

Rzu¢ sie¢ w wir podwodnej przygody!

Zajrzyj na www.hydropolis.pl i zarezerwuj bilety juz dzis.
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OCEANY - JEDEN WIELKI, ZYWY ORGANIZM

Oceany pokrywajg wiekszqg czes¢ naszej planety i sg jak jeden ogromny, zywy or-
ganizm. Choc¢ sktadajqg sie z wielu mdrz, zatok, prgddw, raf, rowdw, w ktdrych zyjq
miliony stworzen, wszystkie te elementy sq ze sobqg potgczone. Kazda ryba, kazdy
koralowiec, kazda roslina, a nawet najmniejszy organizm ma w tym systemie swo-
je miejsce i zadanie.

W oceanie nic nie istnieje zupetnie osobno. Jesli zabraknie jednego waznego ga-
tunku albo zmieniqg sie warunki zycia, moze ucierpie¢ wiele innych organizmdéw. Na
przyktad rekiny pomagajg utrzymywac réwnowage, poniewaz polujg na stabsze
lub chore zwierzeta i zapobiegajg nadmiernemu rozmnazaniu sie niektérych ga-
tunkdéw. Gdyby rekinéw zabrakto, caty morski tancuch pokarmowy maégtby zostad
zaburzony.

Podobnie niebezpieczne jest ocieplanie sie wody. Zbyt ciepte morza mogq szkodzié
koralowcom, rybom i wielu matym organizmom, od ktérych zalezy zycie wiekszych
zwierzgt. Ocean przypomina delikatng sieé: kiedy peknie jedna nié, ostabia sie cata
konstrukcja. Dlatego nawet mata zmiana moze wywotad powazne konsekwencje.

Oceany to takze istotny element zycia cztowieka. Sqg zrédtem pozywienia, dajg nam
surowce, zapewniajg miejsce do wypoczynku i uprawiania sportéw, a takze umoz-
liwiajg transport towardw na poktadzie statkéw. Pomagajg réwniez wytwarzad
tlen i wptywajg na pogode oraz klimat. Dlatego ludzie powinni uwaznie spraw-
dzad, czy ich dziatania nie szkodzg morzom i oceanom. Jesli bedziemy dbac o oce-
any, bedziemy dbad takze o naszq przysztosc.

Rafy - kolorowe miasta pod wodq

Rafy koralowe to jedne z najpiekniejszych miejsc w oceanach. Przypominajg ogro-
dy albo mate miasta pod wodg. Mieszkajqg tam ryby, zétwie, kraby, slimaki morskie,
rozgwiazdy i wiele innych zwierzqt.

Czym sqg?

Koralowce to mate zwierzeta nazywane polipami. Zyjg razem w duzych grupach,
czyli koloniach. Przez wiele lat budujg twarde szkielety, z ktérych powstaje rafa.
Robiqg to bardzo powoli — czasem rosnq tylko kilka milimetréw w ciggu roku. Wiele
koralowcéw zyje w przyjazni z bardzo matymi glonami, ktére pomagajq im zdo-
bywac pozywienie i nadajg piekne kolory. Dlatego rafy mogqg by¢ zétte, rdzowe,
czerwone, fioletowe albo zielone.
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Gdzie mozna je spotkac?

Najczesciej rafy koralowe rosng w cieptych, czystych i ptytkich wodach, gdzie do-
ciera duzo swiatta stonecznego. Mozna je spotkac na przyktad w poblizu Australii,
Indonezji, Filipin, Malediwdw czy wysp Oceanu Spokojnego. Najwiekszqg rafg na
Swiecie jest Wielka Rafa Koralowa u wybrzezy Australii. Jest tak duza, ze mozna jg
zobaczyc¢ nawet z kosmosu. To dom dla tysiecy gatunkow zwierzat.

Czasem koralowce, glony i mate zwierzeta morskie osiedlajg sie na zatopionych
statkach. Po wielu latach taki wrak moze stad sie sztucznq rafqg.

Dlaczego sq wazne?

Cho¢ rafy zajmujqg bardzo matg czes¢ dna oceandw, zyje przy nich mnéstwo mor-
skich stworzen. Rafy dajg zwierzetom schronienie, miejsce do sktadania jaj i pozy-
wienie. Chroniqg tez brzegi lgdéw przed silnymi falami, niczym naturalny falochron.

Co im zagraza?

Rafy koralowe sq bardzo delikatne. Szkodzi im brudna woda, smieci, nieostrozni
turysci, zbyt czeste potowy ryb oraz ocieplanie sie mérz. Gdy woda jest zbyt ciepta,
koralowce tracq swoje kolorowe glony. To zjawisko nazywa sie bieleniem koralow-
cOw. Chore koralowce mogg obumiera¢. Wéwczas wiele morskich zwierzqt traci
swoj dom i kryjéwki, co negatywnie wptywa na bioréznorodnos¢ oceandw.

Row Marianski — prawdziwa gtebia oceanu
Row Marianski to najgtebsze miejsce na Ziemi. Znajduje sie w zachodniej czesci
Oceanu Spokojnego, niedaleko wysp zwanych Marianami. Jest bardzo dtugi i wg-

ski, a jego ksztatt przypomina ogromny pétksiezyc ukryty gteboko pod wodaq.

Jak gteboko siega?

Najgtebsze miejsce Rowu Mariariskiego nazywa sie Gtebig Challengera. Znajduje
sie na gtebokosci 11 kilometréw. To tak duzo, ze gdyby postawié¢ tam Mount Eve-
rest, czyli najwyzszg gére swiata, jej szczyt nadal bytby schowany pod wodg.

Co znajduje sie na dnie?

Na samym dnie Rowu Marianskiego jest catkowicie ciemno i bardzo zimno. Nie
dociera tam swiatto stoneczne, a cisnienie wody jest ogromne. Jego site mozemy
poréwnacd do sytuaciji, w ktérej 100 stoni stanetoby na naszej gtowie.
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Mimo tak trudnych warunkdw istnieje tam zycie. Spotka¢ mozemy niezwykte stwo-
rzenia, na przyktad mate skorupiaki, ryby gtebinowe i mikroorganizmy, ktére wy-
tworzyty w toku ewolucji niezwykte przystosowania. Pozwala im to przetrwac tam,
gdzie dla cztowieka bytoby to niemozliwe bez specjalnej todzi podwodnej.

Kto odwazyt sie tam zanurkowac?

Pierwszymi ludzmi, ktérzy dotarli do Gtebi Challengera, byli Don Walsh i Jacques
Piccard. W 1960 roku zanurzyli sie w specjalnie do tego celu przygotowanej to-
dzi podwodnej zwanej batyskafem Trieste. Ich wyprawa byta niezwyktg przygodg
i pokazata, ze ludzie potrafig badac¢ nawet najbardziej tajemnicze zakgtki naszej
planety.

Z prgdami morskimi dookota swiata

Morza i oceany caty czas sie poruszajg. Woda ptynie w nich jak wielkie, niewidzial-
ne rzeki. Takie ruchy wody nazywamy prgdami morskimi.

W 1992 roku, podczas sztormu, do oceanu wpadt kontener z tysigcami gumowych
zabawek, miedzy innymi zéttych kaczuszek. Zabawki zaczety dryfowad po swiecie,
czyli ptyng¢ tam, gdzie niosta je woda. Dzieki temu naukowcy mogli lepiej spraw-
dzi¢, jak poruszajq sie prgdy morskie.

Co porusza wode w oceanie?

Prady morskie powstajqg z kilku powoddéw. Wode porusza wiatr, réznice tempera-
tury, zasolenie, czyli ilos¢ soli w wodzie oraz ruch Ziemi. Na prgdy wptywajqg tez
brzegi kontynentéw i ksztatt dna oceanu. Niektdre prqdy ptynqg blisko powierzchni
wody, a inne bardzo gteboko. Mogq niesc cieptqg albo zimng wode przez tysiqce ki-
lometrow. Dlatego ocean troche przypomina ogromny system drdg wodnych.

Dlaczego sq wazne?

Prgdy morskie krgzg po catej planecie. Te ciepte mogqg ogrzewad powietrze nad
morzem, a zimne - ochtadzad. Dzieki temu prgdy wptywajg na pogode i klimat
w wielu miejscach swiata. Jednym z bardzo znanych prgddw jest Golfsztrom, nazy-
wany tez Prgqdem Zatokowym. Niesie cieptq wode przez Ocean Atlantycki w strone
Europy. Dzieki niemu w wielu miejscach starego kontynentu zimy sqg tagodniejsze.

Prady morskie przenoszg nie tylko wode, ale tez tlen, sktadniki odzywcze, mate or-
ganizmy i nasiona roslin morskich. Dzieki nim wiele zwierzqt znajduje pozywienie,
a mtode ryby i inne stworzenia mogqg podrézowac bez wysitku.

— uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie

i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa



Przenoszq tez smieci

To, co ptywa w oceanie, moze by¢ niesione przez prgdy bardzo daleko. Tak podré-
zowaty gumowe kaczuszki i tak samo mogqg przemieszczac sie plastikowe smieci.
Dlatego odpad wyrzucony daleko od morza po pewnym czasie trafia do oceanu.

Osobliwe swiatta z gtebin. Fenomen bioluminescencgji

Czy ocean moze swieci¢? Odpowiedz brzmi — tak. W gtebinach mérz i oceandéw
zyje wiele organizmdw, ktére potrafig wytwarzaé wiasne swiatto. To niezwykte
zjawisko nazywamy bioluminescencjq.

Woystepuje ona przede wszystkim w srodowisku morskim. Korzystajqg z niej miedzy
innymi bakterie, meduzy, katamarnice, skorupiaki i ryby. Znacznie rzadziej biolumi-
nescencje spotykamy w wodach stodkich oraz na lgdzie. Wsréd organizmoéw Igdo-
wych zdolnos¢ swiecenia majg na przyktad swietliki oraz niektére gatunki grzybdw.

Po co zwierzetom wtasne swiatto?

Niektdére gatunki wykorzystujg swiatto do komunikacji, inne do wabienia ofiar lub
odstraszania drapieznikéw. W ciemnych gtebinach oceanicznych swiatto jest cze-
sto jedynym sposobem przekazywania informacji oraz orientacji w otoczeniu.

Naukowcy szacujq, ze wiekszosc¢ organizmow zyjgcych w najgtebszych czesciach
oceandw posiada zdolnos¢ emitowania swiatta. Najczesciej ma ono barwe niebie-

skq lub zielonqg, poniewaz takie kolory sg w wodzie najlepiej widoczne.

Co swieci w wodzie?

Bioluminescencje mozna spotkad u bardzo réznych organizméw morskich. Swiecié¢
potrafig bakterie, pierwotniaki, meduzy, skorupiaki, katamarnice oraz wiele gatun-
kow ryb. Niektdre z nich wytwarzajq swiatto samodzielnie, a inne zyjg w symbiozie
ze swiecqcymi bakteriami.

Szczegdlnie interesujgce sq ryby i gtowonogi, ktére posiadajg specjalne narzqdy
Swietlne zwane fotoforami. Dzieki nim mogg emitowad swiatto w okreslonych miej-
scach ciata. Pomaga im to ukrywacd sie przed drapieznikami, przyciggac zdobycz
lub tgczyd sie w pary.

Czasami swiecqgce organizmy wystepujqg tak licznie w jednym miejscu, ze rozswie-
tlajg powierzchnie morza. Zjawisko to nazywane jest ,mlecznym morzem” i bywa
widoczne nawet na zdjeciach wykonanych z kosmosu.

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
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Plastik w morzach i oceanach

W morzach i oceanach ptywa duzo smieci ze sztucznego tworzywa. Moggq to by¢
butelki, reklaméwki, wszelkie opakowania, stomki, zabawki, zytki, sieci rybackie lub
kawatki lin. Wiatr i rzeki przenoszqg smieci bardzo daleko, dlatego odpady wyrzu-
cane nad rzekg w miescie mogq trafi¢ az do oceanu.

Plastik jest niebezpieczny dla zwierzgt. Ptaki, zétwie, ryby i ssaki morskie mogqg
pomyli¢ go z jedzeniem. Na przyktad zétw morski myli plastikowq torbe z meduzq.
Zwierzeta mogq tez zaplgtad sie w sieci, sznurki lub wieksze kawatki plastiku, z ktd-
rych nie potrafig sie samodzielnie uwolnic.

Maty, ale wielki problem

Z czasem plastik rozpada sie na bardzo mate kawatki. Nazywamy je mikroplasti-
kiem. Sqg tak drobne, ze trudno je zobaczy¢. Mogq znalezé sie w wodzie, piasku, by¢
wchtoniete przez zwierzeta morskie, a nastepnie trafi¢ do naszych organizmdw.

Wyspy Smieci

W morzach i oceanach jest tak duzo odpaddw, ze czasem tworzg one ogromne
struktury. Na Oceanie Spokojnym, miedzy Hawajami a Kalifornig, znajduje sie miej-
sce nazywane Wielkg Pacyficzng Plamg Smieci. To nie jest wyspa z odpaddw, ale
ogromny obszar wody, w ktédrym prgdy morskie gromadzg wiele plastikowych od-
padkdw. Czesc z nich jest bardzo mata, dlatego trudno zobaczy¢ je gotym okiem.

Jak mozemy ograniczy¢ plastik?

e Zabieraj na wycieczke bidon zamiast jednorazowej butelki.

Uzywaj wielorazowej torby na zakupy.

Nie zostawiaj smieci nad wodg, w lesie ani na plazy.

Segreguj odpady.

Opowiadaj innym, jak wazne jest dbanie o naszqg planete.

Zapamietaj!

Mniej plastiku to czystsza woda, bezpieczniejsze zwierzeta i zdrowsza planeta.
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Humbak - niezwykly Spiewak z Oceanu

Humbak to jeden z najwiekszych i najbardziej fascynujgcych ssakéw morskich na
Swiecie. Nalezy do grupy waleni i stynie z dwdch cech charakterystycznych: nie-
zwyktych podwodnych ewolucji oraz pieknych ,piesni”.

Jak wyglgda?

Humbak osigga gigantyczne rozmiary. Jest tak dtugi jak duzy autobus miejski. Mie-
rzy okoto 15 metréw i wazy tyle, co kilkanascie stoni.

Jego ptetwy piersiowe sg ogromne — stanowiqg az jedng trzecig dtugosci catego
ciata. Wyglgdajg jak skrzydta! Spdd ptetwy ogonowej kazdego humbaka ma inny
wzor, tak jak ludzki odcisk palca. Dzieki temu badacze potrafig rozpoznad konkret-
nego wieloryba.

Humbak nie ma zebdw, lecz fiszbiny — specjalne ptytki przypominajgce grzebien,
ktére dziatajq jak sitko do wytawiania jedzenia z wodly.

Co je i jak poluje?

Humbaki zywiq sie gtdwnie malutkimi skorupiakami (krylem) oraz matymi rybami.
Stosujg niesamowitg technike polowania. Wypuszczajqc sieci bgbelkéw powietrza
i tak gromadzq ryby i kryl w jednym miejscu. Dzieki temu mogqg potkng¢ nawet sie-
dem razy wiecej pokarmu podczas wykonywania pojedynczego skoku. Humbaki
czesto polujg w grupach, aby stworzy¢ efektownqg zastone z bgbelkdw.

Co roku przemierzajqg tysiqce kilometrow — zimq spedzajg czas w cieptych wodach,
gdzie na swiat przychodzg ich mtode, a latem ptyng w zimne rejony, by najes¢ sie

do syta.

Powietrzne akrobacje i morskie ballady

Samce humbakdéw tworzg skomplikowane, dtugie melodie, ktdre stychac w wodzie
na odlegtos¢ wielu kilometréw. Ich ,piesni” mogg trwad nawet kilkadziesigt minut.

Humbaki uwielbiajg wyskakiwaé wysoko ponad powierzchnie wody i uderzad o nig
swoim wielkim ciatem, wytwarzajgc ogromny plusk.
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Podnawka - ryba z morskq przyssawkq
Podnawka to niezwykta, mata ryba morska, ktéra uwielbia podrézowac ,na gape”.
Zamiast meczy¢ sie samodzielnym ptywaniem, woli przyczepi¢ sie do wiekszego

zwierzecia i zwiedzac ocean bez zadnego wysitku.

Jak wyglgda?

Na czubku gtowy podnawka ma specjalng przyssawke ze szczelinami, ktora wy-
glgda jak podeszwa sportowego buta. To zmodyfikowana ptetwa grzbietowa.

Podnawka jest dtuga, optywowa i ma szarawg lub ciemng barwe, dzieki czemu
tatwo wtapia sie w ciert pod swoim przewoznikiem. Najczesciej ma od 30 do 90
centymetrow dtugosci — w porédwnaniu do rekindw czy wielorybdw jest prawdzi-
wym maluchem.

Jak podrozuje i co je?

Podnawka wykorzystuje swojg przyssawke, aby mocno przyczepi¢ sie do skdry
rekindw, duzych zdétwi morskich, ptaszczek, a nawet humbakdéw. Trzyma sie tak
mocno, ze opdr wody jej nie odrywa. Kiedy przewoznik zaczyna jes¢, podnawka
po prostu odczepia sie na chwile i tapie okruszki oraz resztki jedzenia ptywajqgce
w wodzie.

Dwustronne korzysci

Przyczepiajqgc sie, podnawka nie robi krzywdy zwierzetom. Zamiast tego zjada pa-
sozyty z ich skéry, a takze martwy naskdrek oraz czgsteczki mutu, ktdry przyczepia
sie do ciata. To uktad, w ktérym obie strony zyskujqg.

Ponadto ptywanie obok wielkiego rekina albo walenia daje podnawce ogromne
bezpieczenistwo — zaden inny drapieznik nie odwazy sie do niej podptyngc i zaata-
kowac.
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Orka - krélowa oceanow

Orka to jeden najbardziej znanych i najinteligentniejszych ssakdw morskich na
Swiecie. Chociaz czesto nazywa sie jg wielorybem zabdjcq, tak naprawde jest naj-
wiekszym przedstawicielem rodziny delfindw.

Czarno-biaty stwor

Orka posiada czarny grzbiet i snieznobiaty brzuch. Taki wyglgd pomaga jej sie
ukry¢ — jest to element kamuflazu. Jesli patrzymy na nig z goéry to gubi sie w ciem-
nej gtebi oceanu, ale gdy spojrzymy z dotu to zlewa sie z jasng powierzchnig wody,
przez ktérq przebija swiatto z zewnagtrz. Z boku gtowy ma charakterystyczng duzg,
biatg plame. Wielu ludzi mysli, ze to jej oko, ale prawidto znajduje sie ono nizej i jest
mate oraz czarne. Ta plama to tez czes¢ kamuflazu.

W przeciwienstwie do humbaka, orka ma w paszczy mnéstwo duzych, mocnych
zebdw, stuzgcych do chwytania zdobyczy.

Sprytna rodzina i wspélne polowania

Orki zyjg w silnych rodzinach zwanych stadami. Wszystkie w grupie stuchajg swo-
jej babcilub mamy — najstarszej i najbardziej doswiadczonej samicy. Kazda rodzina
orek ma swadj wtasny ,dialekt” — uzywa do komunikacji nieco innych piskdw, klikniec
i gwizdow.

Polujg w zespotach jak wilki. Potrafig zrzucic foke z kry lodowej, tworzgc pod wodqg
wspdlng, duzq fale albo scigac ryby tak, by te wpadty w putapke.

Do szukania jedzenia i badania otoczenia orki uzywajg echolokacji. Wysytajg
dzwieki, ktére odbijajg sie od przedmiotdw i wracajg do nich jak echo, tworzqgc

w ich gtowie doktadny obraz otoczenia.

Nieustraszony drapieznik

Orka jest na samym szczycie morskiego tancucha pokarmowego. Nie ma w oce-
anie zadnego naturalnego wroga — nie boi sie nawet rekindw.

1"

— uzycie niekomercyjne — bez utwordw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie

i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa



Szanowni Panstwo!

Z wielkg przyjemnoscig oddajemy w Paristwa rece bezptatny folder eduka-
cyjny, ktéry powstat, by wesprzed Panstwa w planowaniu dziatarh dydaktycz-
nych w oparciu o film ,Vincent. Legenda oceanu”. To zachwycajgca wizualnie
i gteboko poruszajgca opowiesé, ktéra przenosi mtodych widzéw w btekit-
ne gtebiny oceanu, by opowiedzie¢ o sprawach najwazniejszych: dorastaniu,
odwadze w poszukiwaniu witasnego gtosu oraz braniu odpowiedzialnosci za
nasz wspolny dom — Ziemie.

»Vincent. Legenda oceanu” to filmowa opowies¢, ktéra w madry sposéb tg-
czy elementy przygodowe z palgcymi problemami wspdtczesnego swiata.
Sledzqc losy mtodego humbaka Vincenta, dzieci odkrywajqg, ze kazde z nich
posiada unikalny ,wewnetrzny gtos”, ktéry, niczym magiczna piesn wielory-
ba, ma moc zmieniania rzeczywistosci i jednoczenia innych w stusznej spra-
wie. To opowiesc¢ o tym, ze nawet w obliczu wielkiego zagrozenia, jakim jest
zanieczyszczajgcy oceany Lewiatan, wspdtpraca i wiara w siebie pozwalajq
przywrocic¢ swiatu harmonie.

Polska wersja jezykowa sprawia, ze ta oceaniczna ballada staje sie jeszcze
blizsza mtodemu widzowi, pozwalajgc mu w petni przezy¢ emocje towarzy-
szqce bohaterom. Film stanowi doskonate uzupetnienie szkolnych dziatan
wychowawczych i profilaktycznych, dotykajgc tematéw takich jak: radzenie
sobie ze stratq, asertywnosc¢ wobec zta oraz ksztattowanie postaw proekolo-
gicznych.

Przygotowalismy dla Panstwa inspirujgcy scenariusz zajed, kreatywne karty
pracy oraz propozycje zabaw sensorycznych ,pod falg”. Materiaty te zostaty
stworzone z myslqg o uczniach i uczennicach klas 1-3 i mogq by¢ z powodze-
niem wykorzystywane w szkotach, bibliotekach oraz domach kultury.

Nasze propozycje programowe wpisujq sie w podstawe programowqg MEN,
wspierajgc rozwdj kompetencji emocjonalno-spotecznych oraz edukacje
przyrodniczg. Film staje sie punktem wyjscia do waznych rozmdw o sile wiezi
rodzinnych, szacunku do przyrody i odwadze w stanowieniu o samym sobie.

Wierzymy, ze ,Vincent. Legenda oceanu” zainspiruje Panstwa wychowankdéw
do stania sie prawdziwymi Straznikami Gtebin — dzie¢mi, ktdre rozumiejq, ze
dbanie o czystos¢ oceandw i pomoc stabszym to najwazniejsza piesn, jakq
mozemy wspodlnie zaspiewac.

Dajcie sie zaprosi¢ w te niezwykig podwodng podréz i skorzystajcie
z naszych pomystow!

Barbara Ochmaniska, nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej

Anna Réwny, koordynatorka merytoryczna projektu Edukacja Mtode Horyzonty
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GRUPA WIEKOWA | KLASY 1-3 SZKOLY PODSTAWOWE)

PRZEDMIOT | EDUKACJA POLONISTYCZNA, EDUKACJA SPOLECZNA,
EDUKACJA PLASTYCZNA, EDUKACJA TECHNICZNA

MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA

SCENARIUSZ LEKC]JI

opracowanie: Barbara Ochmanska

FILM | ,VINCENT. LEGENDA OCEANU” / “The Last Whale Singer”
Niemcy, Czechy, Kanada 2025 /91’

rezyseria: Reza Memari

scendariusz: Reza Memari, Greg Nix

Temat lekcji

JESTESMY STRAZNIKAMI BLEKITNE] PLANETY
— PODROZ SLADAMI VINCENTA

Czas trwania lekgji
2 x 45 minut

Cele lekgji

Podczas lekcji uczen:

e rozumie znaczenie oceandéw dla zycia na Ziemi i potrafi wymienic¢ gtdwne za-
grozenia dla morskich zwierzat (plastik, zanieczyszczenial);

e doswiadcza sity dziatania w grupie i rozumie, ze kazdy ma w niej wazng role;

e dostrzega wartos¢ w swojej unikalnosci i uczy sie podejmowac odwazne
decyzje w obronie tego, co wazne;

e rozwija wyobrazZnie, empatie oraz motoryke duzg i matq;
e udziela krdétkich odpowiedzi na okreslony temat;
e umie zamykac¢ mysli w formie zdania;

e wypowiada sie na temat bohateréw filmu ,Vincent. Legenda oceanu”
i ocenia ich zachowanie.
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Powiqgzanie z podstawq programowq

Podczas lekcji uczen/uczennica:

Osiggniecia w zakresie stuchania. Uczen/uczennica:

stucha z uwagqg wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia;
okazuje szacunek wypowiadajgcej sie osobie;

wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujgc adekwatne do sytuacji techniki
jezyka moéwionego: pauzy, zmiane intonacji, tempa i sity gtosu;

wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejnosc zda-
rzen, ich wzajemng zaleznos¢, odréznia zdarzenia istotne od mniej istotnych,
postacie gtdwne i drugorzedne; wskazuje cechy i ocenia bohateréw, uzasadnia
swq ocene, wskazuje wydarzenie zmieniajgce postepowanie bohatera, okresla
nastréj w utworze; odréznia elementy swiata fikcji od realnej rzeczywistosci;
byty rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;

ocenia swoje postepowanie i innych osdb, odnoszqgc sie do poznanych
wartosci, takich jak: godnos¢, honor, sprawiedliwos$¢, obowigzkowosé, od-
powiedzialnosé, przyjazn, zyczliwosé, umiar, powsciggliwosé, pomoc, za-
doséuczynienie, przepraszanie, uznanie, uczciwosé, wdziecznos¢ oraz inne,
respektowane przez srodowisko szkolne;

wykorzystuje prace zespotowq w procesie uczenia sie, w tym przyjmujqc role
lidera zespotu i komunikuje sie za pomocqg nowych technologii;

rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow, takich jak: tqka, jezioro, rzeka,
morze, pole, staw, las, las gospodarczy; okresla sktadowe i funkcje ekosystemu

na wybranym przyktadzie, np. las, warstwy lasu, polany, torfowiska, martwe
drzewo w lesie;

rozpoznaje wybrane zwierzeta i rosliny, ktérych w naturalnych warunkach nie
spotyka sie w polskim srodowisku przyrodniczym:;

odszukuje w réznych dostepnych zasobach, w tym internetowych, informa-
cje dotyczqgce srodowiska przyrodniczego, potrzebne do wykonania zadania,
c¢wiczenia;

chroni przyrode, wskazuje wybrane miejsca ochrony przyrody oraz parki naro-
dowe, pomniki przyrody w najblizszym otoczeniu — miejscowosci, regionie;

segreguje odpady i ma swiadomosc przyczyn i skutkdw
takiego postepowania.

ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane
wyobrazniq, basniqg, opowiadaniem i muzykg;

stucha, poszukuje zrédet dZzwieku i je identyfikuje;

reaguje na sygnaty muzyczne w réznych sytuacjach zadaniowych.
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Metody i formy pracy

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce metody
i formy pracy z uczniem:

e rozmowa kierowana

e dyskusja

e gryizabawy dydaktyczne
e metoda dramy

e zbiorowa

e grupowa

¢ indywidualna

Srodki dydaktyczne
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujgce srodki dydaktyczne:

e film ,Vincent. Legenda oceanu”

e muzyka i sprzet do jego odtworzenia

e kawatek niebieskiego materiatu lub chusta animacyjna

o kiebek niebieskiej wtdczki

e obrazki-problemy (butelka plastikowa, torebka, sieé, plama oleju)
e obrazki z morskimi zwierzetami

e kartki ksero

e rozne ekosmieci: rolki po papierze toaletowym, nakretki, folie, siatki, butelki,
kartony, wyttoczki po jajkach itd.

e kolorowy papier, nozyczki

e arkusze niebieskiego i szarego papieru

e markery

e Dzwieki oceanu

e Niebieski materiat

e Miska z wodgq i ,Smieciami” + pesety lub tyzki

e Karty pracy z talizmanem

e Materiaty z recyklingu do budowy zwierzgt + kartony
e Odznaki ,Straznika Oceanu”

o Kredki
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e kartki z bloku, kredki, tkaniny, muszle, piéra, kolorowe papiery, bibuty,
tkaniny, koraliki, wtdczka, sznurek do twist artu

e kartki z bloku
e karty pracy.

Przygotowanie do lekgcji

Zajecia powinny sie odby¢ po obejrzeniu filmu
»Vincent. Legenda oceanu” w rez. Reza Memari.

Przebieg zajec¢:

l. Wprowadzenie do tematu

Powitanie w Kroélestwie Gtebin

Nauczyciel/nauczycielka wita dzieci przy dzwiekach szumu morza i wielorybich
Spiewow, zaprasza je do Krélestwa Gtebin i Oceandw, w ktdrych zyt Vincent i jego
przyjaciele.

Fala i ryby — zabawa ruchowa

Dzieci to ryby. Nauczyciel/nauczycielka to ,fala” i trzyma kawatek niebieskiego
materiatu. Gdy fala jest nisko, ryby ptywajg swobodnie. Gdy fala idzie w gére
(sztorm), ryby muszqg szybko znalez¢ schronienie (np. usigs¢ na krzesle, schowad
sie za szafkq).

Zywa sie¢ wspétpracy

Dzieci stajg w kregu. Osoba prowadzgca ma ktebek niebieskiej wtdczki. Trzyma
poczqgtek nitki i méwi: ,Pomagam Vincentowi, bo potrafie... (np. pieknie rysowac)”.
Rzuca kiebek do kolejnego dziecka (trzymajgc swéj koniec nitki). Kazde dziecko
po kolei méwi swojg zalete i rzuca ktebek dalej. Na koniec w $rodku kota powstaje
gesta ,sie¢ wspotpracy”.

Po zabawie nauczyciel/nauczycielka méwi: Gdy prébowatem lekko nacisngc
na sie¢, ona sie nie przerwata, bo wszyscy jq trzymajg. Tak samo Vincent
pokonat zto dzieki przyjaciotom.
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Il. Realizacja tematu

Rozmowa kierowana o filmie ,Vincent. Legenda oceanu”

1. Po zabawach nauczyciel/nauczycielka pyta dzieci:

e Co najbardziej zapamietaliscie z filmu?

e Gdybyscie mieli opisacd film tylko jednym stowem, jakie by to byto stowo?

e Ktéry moment w filmie sprawit, ze poczuliscie najwieksze napiecie lub strach?
A ktéry Was najbardziej rozsmieszyt?

e Jak sie czuliscie, kiedy Vincent w koncu odnalazt swdj gtos? Co wtedy poczut
bohater?

e Dlaczego Vincent na poczgtku nie chciat $piewac? Czego sie obawiat?

e W jaki sposdb przyjaciele (Walter i Darya) pomogli Vincentowi uwierzy¢ w sie-
bie? Czy bez nich udatoby mu sie pokonac Lewiatana?

e Vincent marzyt, by to tata pokonat potwora za niego. Dlaczego ostatecznie to
on sam musiat to zrobi¢? Czego nas to uczy o naszych wiasnych trudnosciach?

e Co tak naprawde dziato sie z oceanem, gdy Lewiatan wypuszczat swéj atra-
ment? Jak czuty sie wtedy inne zwierzeta?

e W filmie widzielismy wiele réznych zwierzqgt (wieloryby, orki, ryby, pingwiny).
Czy one wszystkie sie od siebie réznity? Dlaczego ich wspétpraca byta tak waz-
na?

e Wyobrazcie sobie, ze Lewiatan to zanieczyszczenia w naszym prawdziwym
Swiecie. Skgd one sie biorg i jak mozemy je ,odczarowacd” tak jak Vincent swojq
piesnig?

e Piesn w filmie miata moc uzdrawiania. Jakg ,moc” ma kazdy z nas w klasie?
(np. dobre stowo, pomoc w nauce, usmiech).

e Czy odwazny jest ten, kto w ogdle sie nie boi, czy ten, kto mimo strachu decy-
duje sie pomdc innym?

e Gdybyscie spotkali Vincenta na plazy, co byscie mu powiedzieli po jego wielkiej
przygodzie?

Na zakonczenie dzieci pracujqg z Kartg nr 1 i Kartq pracy nr 2.
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Co boli Ocean? - burza mézgoéw

Na tablicy nauczyciel/nauczycielka rysuje wielkg, smutng rybe. Dzieci przyklejajg
wokét niej obrazki-problemy (butelka plastikowa, torebka, siec, plama oleju). Oso-
ba prowadzgca informuje ucznidw i uczennice, ze Vincent musiat walczy¢ z po-
tworem zanieczyszczen. Pyta dzieci, co jest takim potworem w naszym swiecie?

Nastepnie zdejmuje po jednym obrazku i prosi, aby uczestnicy zajec podali jedno
proste rozwigzanie, np.: Bede nosic¢ bidon. Na zakupy zabiore materiatowq siatke.
Praca z Kartq pracy nr 3, utrwalenie pojec.

Wielkie Sprzgtanie Rafy — zabawa sensoryczna

Nauczyciel/nauczycielka przygotowuje duzq miske z wodq, w ktérej ptywa ,pia-
sek” (np. kasza), kamyki, muszelki oraz ,,$mieci” (kawatki folii, nakretki, pociete
stomki). Zadaniem dzieci jest, w okreslonym czasie, za pomocq pesety lub tyzki,
wytowic jak najwiecej smieci, nie naruszajgc rafy (kamieni i muszelek).

tancuch Decyz;ji

Kazde dziecko otrzymuje kartke z obrazkiem morskiego zwierzecia. Musi przesle-
dzi¢ droge jednego przedmiotu z domu (np. plastikowej stomki, starego telefonu,

detergentu) i sprawdzié, czy i jak ta rzecz mogtaby spotkac Vincenta w gtebinach.

Wywiad z Vincentem

Nastepnie uczniowie i uczennice, na prosbe nauczyciela/nauczycielki, dobierajg
sie w pary. Ustalajg, kto jest Vincentem, a kto ekologiem. Majg za zadanie prze-
prowadzi¢ ze sobg wywiad/rozmowe. Zadaniem dzieci jest przygotowanie pytan
i odpowiedzi, a potem zaprezentowanie ich na forum grupy. W dalszej kolejnosci
dzieci piszq list do Vincenta — Karta pracy nr 4 i odczytujqg je na forum klasy.

Z wizytqg w gtebinach oceanu

Co znajduje sie na dnie oceanu? Co mozna tam spotkac¢? Majgc do dyspozycji
rézne materiaty z recyklingu, dzieci wykonajqg prace plastyczng. Uktadajg i opo-
wiadajg o niej bajke.

tawica wspotpracy

Kazde dziecko wycina z kolorowego papieru jedng rybke. Na rybce kazdy uczen/
uczennica zapisuje swoje imie oraz jedng rzecz, w ktérej jest dobry (np. ,Swietnie
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skacze”, ,znam sie na roslinach”). Nauczyciel/nauczycielka przygotowuje na
scianie wielki btekitny arkusz papieru (Ocean). Dzieci przyklejajg swoje rybki
blisko siebie, tworzqgc jedng wielkg tawice, ptyngcg w tym samym kierunku.

Osoba prowadzqca informuje dzieci: Samotna rybka jest mata,

ale nasza tawica jest potezna i nikt jej nie pokona.

Recyklingowy Wieloryb

Klasa dzieli sie na grupy 3-4 osobowe. Kazda grupa otrzymuje duzy karton
(baza), klej, nozyczki oraz czyste odpady (butelki, nakretki, gazety, wyttoczki po
jajkach). Zadaniem jest wspdlne zbudowanie makiety morskiego zwierzecia (wie-
loryba, delfina, zétwia), uzywajgc tylko recyklingu. Muszq ustali¢: kto tnie, kto klei,
kto ozdabia. Na zakonczenie ¢wiczenia praca z Kartg nr 5.

Podsumowanie tematu

Krag Straznikow

Uczniowie i uczennice stajg w kregu, trzymajgc swoje recyklingowe zwierzeta.
Kazde dziecko wypowiada jedng obietnice dla Oceanu (np. ,,Nie bede uzywac sto-
mek plastikowych”) i siegajg po Karte pracy nr 6. Po wykonanym zadania nauczy-
ciel/nauczycielka rozdaje mate odznaki ,Straznika Oceanu”.

Mapa moich granic

Cwiczenie z arkuszem papieru, na ktérym uczestnicy rysujq kontur wyspy. We-
wnagtrz wpisujqg to, na co majg wptyw (swoje decyzje, pasje), a na zewnqtrz

(w morzu) to, co prébujg im narzucic inni.

Potem dyskutujg: Czy bycie sobg wymaga odwagi Vincenta? Jak méwié ,,nie”
W sposob, ktdry obraza i nie uraza innych, ale chroni nasze decyzje i potrzeby?

Prawda czy Ryba?

W ramach podsumowania lekcji nauczyciel/nauczycielka czyta zdanie.
Jesli jest prawdziwe - dzieci ktadqg rece na gftowie (robiqg ,ptetwe wieloryba”).
Jesli jest fatszywe - dzieci machajg rekami (jak ryba ogonem).

Vincent jest matym, ztotym konikiem morskim.
(Ryba- nieprawda, jest humbakiem).

Walter to ryba, ktéra potrafi sie przyczepic do kolegi.
(Wieloryb - prawda).

Lewiatan kocha czystq wode i sadzi koralowce.
(Ryba- nieprawda, on zatruwa wode).

Kazdy z nas moze by¢ Straznikiem Oceanu.
(Wieloryb - prawda).
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Karta pracy nr 1

Vincent ptynie z cieptych wdéd tropikalnych do mroznej krainy lodu. Narysuj zwie-
rzeta, ktdre Vincent spotkat w kazdej z tych stref (np. kolorowe rybki i koralowce

vs. pingwiny i géry lodowe).

GORACA RAFA LODOWA KRAINA

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).
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Karta pracy nr 2

W filmie piesn Vincenta ma moc zmieniania swiata. Kazdy z nas ma dzwieki, kté-
re go uspokajajg lub dajg mu site.

W kazdym bgblu powietrza wpisz lub narysuj dzwiek, ktéry sprawi, ze poczujesz
sie odwazny lub szczesliwy (np. ,$miech mamy”, ,szum deszczu”, ,ulubiona pio-
senka”, ,mruczenie kota”).

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).
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Karta pracy nr 3

Przygotuj ,Morski Stowniczek Odkrywcy”.
Uzupetnij informacje o bohaterach filmu.

VINCENT
(humbak)

DARYA
(orka)

WALTER
(ryba przyssawka)

DEB
(delfin)

Y
(meduza)

1Z1
(strzykwa)

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).



Karta pracy nr 4

Uzupetnij list do Vincenta, ktéry znaleziono w butelce na dnie oceanu.

Czesé, Vincencie!

Pisze do Ciebie z Igdu, poniewaz Twoja historia bardzo mnie poruszyta.

Najbardziej podobato mMi Si€, gAY ...

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).
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Karta pracy nr 5

Wieloryby widzg swiat inaczej niz my. Sprobuj spojrze¢ na ocean oczami bohatera.

Na karcie narysowany jest duzy okrqg (widok przez peryskop lub oko wieloryba).
Narysuj w srodku oka wieloryba to, co Vincent widzi w najbardziej magicznym
momencie filmu (np. Swiecgce meduzy lub podwodng zorze polarng).

Potem opisz obraz za pomocq trzech przymiotnikdw
(np. btekitny, ogromny, tajemniczy).

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).
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Karta pracy nr 6.1

Na Oceanie Atlantyckim doszto do katastrofy ekologicznej, wyciekta ropa
naftowa z tankowca. Plamy utozyty sie w dziwne ksztatty, przypominajgce
rzeczy i zwierzeta morskie. Co one Ci przypominajg? Do czego sg podobne?
Z czym Ci sie kojarzg? Sprébuj z tych plam narysowac obok cos innego.

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).
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Karta pracy nr 6.2

Na Oceanie Atlantyckim doszto do katastrofy ekologicznej, wyciekta ropa
naftowa z tankowca. Plamy utozyty sie w dziwne ksztatty, przypominajgce
rzeczy i zwierzeta morskie. Co one Ci przypominajg? Do czego sg podobne?
Z czym Ci sie kojarzg? Sprébuj z tych plam narysowac obok cos innego.

CC BY-NC-ND: uznanie autorstwa — uzycie niekomercyjne — bez utworéw zaleznych 3.0 Polska. Licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utworéw zaleznych).

26



*(YoAuza|pz moiomin piusziomiaiu) 19pysod faujpuibAio m 06 DIUPMOYIDZ WaRjuNIDM pod ZDJo YIAUlKDIaWONSIU YoD[ad M SIUAPS[ NIOMIN SIUDMAUONAM |
21UDIMDISPaZId *31uDIUYI9ZSMOdZ0I DU DIOMZSZ D} DIDUSIIT 'DYS|Od O°E Y2AUZ|DZ MIOMIN Zaq — BUlADISWIONIU 919AZN — DM]SIOIND BIUDUZN (IN-IN-Ag DD

.
°
e

Stella Skiba
Kontakt dla mediow

stella.skiba@mhdystrybucja.pl

Kontakt dla kin
t.+48 538 238 381

Emil Miszkowicz-Adamowicz

emil.miszkowicz@mhdystrybucja.pl
t. +48 668 009 887
dystrybucja.mlodehoryzonty.pl



