


Szanowni Panstwo!

Z ogromng radoscig oddajemy w Panstwa rece bezptatny folder edukacyjny,
ktéry pomoze zaplanowad inspirujgce dziatania szkolne i pozaszkolne w opar-
ciu o film ,Niesamowite przygody skarpetek 4. Do roboty!”. To kolejna odsto-
na uwielbianej przez dzieci serii, ktéra kolejny raz zabiera je w podréz dale-
ko poza granice kosza na pranie! To petna humoru, abstrakcyjnej wyobrazni
i ciepta historia, ktéra uczy, ze odwaga nie zalezy od rozmiaru, a kazdy z nas,
nawet ten najbardziej ,,nie do pary”, ma do spetnienia wazng misje.

Film powstat na podstawie kultowej juz serii ksigzek Justyny Bednarek z ilu-
stracjami Daniela de Latoura, ktére staty sie fenomenem czytelniczym i ulu-
biong lekturg uczniéw w catej Polsce. Scenariusz autorstwa samej Justyny
Bednarek gwarantuje, ze filmowy swiat zachowuje te samqg magie, btysko-
tliwy humor i magdrosé, za ktére setki tysiecy dzieci pokochaty ksigzkowych
bohaterdéw.

Skarpetki zndw ruszajq do akcji. Tym razem czeka je zupetnie nowa porcja
niezwyktych przygdd, zaskakujgcych spotkan i zabawnych sytuacji. Bo kiedy
pojawia sie wazne zadanie, nie ma czasu na siedzenie w szufladzie. Tytutowe
,Do roboty!” to nie tylko wezwanie do dziatania. To takze zaproszenie do od-
krywania swiata, pomagania innym, podejmowania wyzwan i sprawdzania,
na co naprawde nas stac. Tytut nawiqzuje tez do robotdw, ktdre pojawiq sie
w jednym z odcinkdw.

Przyjrzyjcie sie uwaznie naszym bohaterom. Czy kazda skarpetka od razu
wie, co powinna zrobi¢? Czy zawsze wszystko wychodzi jej zgodnie z pla-
nem? | czy bohaterem mozna zosta¢ podczas zupetnie zwyczajnego dnia?

Ten film przypomina nam, ze dziatanie ma znaczenie. Czasem wystarczy zro-
bi¢ pierwszy krok, sprobowadé czegos nowego albo poméc komus, kto tego
potrzebuje. No to nie ma na co czekad! Niech historie skarpetek stuzq za inspi-
racje dla Waszych ucznidw! Zachecamy do skorzystania z przygotowanych
materiatéw edukacyjnych.

Barbara Ochmanska, nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej

Anna Réwny, koordynatorka merytoryczna projektu Edukacja Mtode Horyzonty
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MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
SCENARIUSZ LEKC]JI

opracowanie: Barbara Ochmanska

FILM | ,Niesamowite przygody skarpetek 4. Do roboty!”
Polska, Portugalia 2026/ 55’

rezyseria: Mateusz Kmie¢, Matgorzata Mianowska, Natalia Bartska-Kmieé,
Anna Jadwiszczak

scendariusz: Justyna Bednarek

»Niesamowite przygody skarpetek 4. Do roboty!” to petna humoru animacja,

w ktdrej niesforne skarpetki po raz kolejny opuszczajq kosz na pranie, by ruszyc
w swiat i podjg¢ sie zupetnie nowych wyzwan. Bohaterki odkrywajqg nieznane
miejsca, prébujg swoich sit w kuchni i muzyce, pomagajg innym, a nawet mierzg
sie ze Swiatem robotdw.

Kazda z szesciu historii pokazuje, ze warto dziataé, probowadé nowych rzeczy,
rozwija¢ swoje zainteresowania i nie bac sie wyzwan. Film w zabawny sposéb
przypomina, ze kazdy ma swoje talenty i moze znalez¢ zajecie, ktére daje mu ra-
dos¢ i pozwala zrobi¢ cos dobrego dla innych.

»Do roboty!” to opowies¢ o ciekawosci swiata, kreatywnosci, odwadze i odkrywa-
niu wtasnych mozliwosci — bo nawet zwyczajna skarpetka moze dokonaé czegos
niezwyktego!



TEMAT LEKC]I:

Kazdy moze zrobi¢ cos waznego — o pracy, pomaganiu
i odkrywaniu swoich mozliwosci.

Czas trwania lekgji

90 min
Cele lekcji

Podczas lekcji uczen:

zna film i potrafi opowiedziec o jego bohaterach,

dostrzega réznorodnos¢ zainteresowan i talentdw,

rozumie, ze kazdy moze byc¢ potrzebny i moze robi¢ cos wartosciowego,
dostrzega znaczenie pracy i pomagania innym,

rozwija wyobraznie, kreatywnos¢ i umiejetnosé wypowiadania sie,
wskazuje cechy potrzebne do wykonywania réznych zawoddw,

zapozna sie z opowiadaniami Justyny Bednarek z ksigzki ,Niesamowite
przygody dziesieciu skarpetek (czterech prawych i szesciu lewych)”;

poznaje rézne rodzaje aktywnosci i zawodow,
dostrzega zwigzek miedzy zainteresowaniami a wykonywang pracg,
rozwija umiejetnos¢ obserwowania i wyciggania wnioskodw,

poznaje podstawowe pojecia zwigzane z robotykq, muzykq, gotowaniem
i podrézowaniem,

rozwija kompetencje spoteczne, jezykowe, matematyczne i przyrodnicze,
witasciwie redaguje zdania;

pracuje zgodnie z instrukcjg;

nazywa emocje towarzyszqgce bohaterom filmu;

dostrzega wartos¢ w réznorodnosci (rozumie, ze kazda skarpetka jest inna i to
jest jej atutem);

efektywnie wspétpracuje w grupie;

rozwija wyobraznie mtodego czytelnika, do-
skonali umiejetnosci jezykowe i uczy sie abs-
trakcyjnego myslenia.



Powigzanie z podstawqg programowq edukacji wczesnoszkolnej

Podczas lekcji uczen:

stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela, innych oséb z otoczenia, w réznych
sytuacjach zyciowych, wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia;
okazuje szacunek wypowiadajqgcej sie osobie (l. 1.1);

wykonuje zadanie wedtug us’ryszcmej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji bra-
ku rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi (1.1.2);

stucha z uwaggq lektur i innych tekstéw czytanych przez nauczyciela, ucznidw
i inne osoby (l. 1.3);

stucha i czeka na swojq kolej, panuje nad checiqg nagtego wypowiadania sie,
szczegdlnie w momencie wskazywania tej potrzeby przez drugqg osobe (1.1.5);

formutuje pytania dotyczqce sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych na-
uczyciela, uczniéw lub innych osdéb z otoczenia (1.2.2);

wypowiada sie w formie uporzqgdkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane
z przezyciami, zadaniem, sytuacjami szkolnymi, lekturg czy wydarzeniem kul-
turalnym (I. 2.3);

wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejnos¢ zda-
rzen, ich wzajemng zaleznos¢, odréznia zdarzenia istotne od mniej istotnych,
postacie gtdwne i drugorzedne; wskazuje cechy i ocenia bohateréw, uzasadnia
swq ocene (l. 3.3);

wskazuje wydarzenie zmieniajgce postepowanie bohatera, okresla nastrgj
w utworze; odréznia elementy swiata fikcji od realnej rzeczywistosci; byty rze-
czywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych (l. 3.4);

okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw na ptaszczyznie

i w przestrzeni; okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotédw oraz oséb;
okresla potozenie przedmiotu na prawo / na lewo od osoby widzianej z przodu
(takze przedstawionej na fotografii czy obrazku) (. 1.1.);

wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemdw, dziatan
twdrczych i eksploracji swiata, dbajgc o witasny rozwdj i tworzqgc indywidualne
strategie uczenia sie (Il. 6. 9.);



ocenia swoje postepowanie i innych osdb, odnoszqc sie do poznanych
wartosci, takich jak: godnos¢, honor, sprawiedliwosc¢, obowigzkowosé, od-
powiedzialnos<, przyjazn, zyczliwosc, umiar, powsciqgliwosé, pomoc, za-
doséuczynienie, przepraszanie, uznanie, uczciwosé, wdziecznos¢ oraz inne,
respektowane przez srodowisko szkolne (l11.1.4);

przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ i zawoddw ludzi znanych

Z miejsca zamieszkania oraz zawoddéw uzytecznosci publicznej: nauczyciel,
zotnierz, policjant, strazak, lekarz, pielegniarz czy lesnik, a ponadto rozumie
istote pracy w stuzbach mundurowych i medycznych (IV. 2.1.);

rysuje kredkq, kredg, otdwkiem, patykiem (ptaskim i okrggtym), pidrem, we-
glem, mazakiem (V. 2.1);

planuje i realizuje wtasne projekty / prace; realizujgc te prace / projekty wspot-
dziata w grupie (VI. 1.1).

uktada w logicznym porzgdku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce
sie m.in. na codzienne czynnosci (VII. 1.1.);

tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania pro-
wadzgce do osiggniecia celu VII. 1.2.);

rozwiqzuje zadania, zagadki i tamigtéwki prowadzgce do odkrywania algoryt-
moéw (VII. 1.3.);

reaguje na sygnaty muzyczne w réznych sytuacjach zadaniowych (VIIl. 1.3.).

Metody i formy pracy

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujqgce metody i formy pracy
Z uczniem:

praca indywidualna w domu;
burza mézgdw;

praca w grupach;

rozmowa kierowana;

book-talking.



Srodki dydaktyczne

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujqce srodki dydaktyczne:

e film ,Niesamowite przygody skarpetek 4. Do roboty!”;
e rdzne ksigzki autorstwa Justyny Bednarek;

e karty pracy;

o flamastry, kredki i przybory do pisania;

e skarpetki;

e lina lub sznurek,

e nozyczki,

e kolorowe gazetki reklamowe i czasopisma.

Przygotowanie do lekcji

Lekcja powinna odby¢ sie po przeczytaniu fragmentdéw ksigzki Justyny Bednarek
~Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek” i obejrzeniu filmu ,,Niesamowite
przygody skarpetek 4. Do roboty!” w rezyserii Paweta Wendorffa, Elzbiety
Woasik; Jarostawa Szyszko, Barbary Konieckiej, Mateusza Kmiecia,

Natalii Bartskiej-Kmiec.

PRZEBIEG LEKC]JI
Wprowadzenie

Gdzie znika skarpetka?
Nauczyciel/nauczycielka pokazuje pojedynczq skarpetke i pyta:
e Dokagd mogtaby péjs¢ skarpetka?

e Kim mogtaby zostac?

Jakiej pracy mogtaby sprébowad?

Czego musiataby sie nauczyc?

Czy skarpetka moze wykonywac kilka réznych zawoddéw?

Dzieci wymyslajg wiasne odpowiedzi. Nauczyciel nie ocenia pomystéw
— pozwala uruchomié wyobraznie.



Nastepnie zadaje kolejne pytanie: A gdyby ta skarpetka miata zawéd,
kim mogtaby zostac?

Dzieci podajqg propozycje: lekarzem, kucharzem, strazakiem, muzykiem,
odkrywcaq, nauczycielem, wynalazcq itd.

Nauczyciel/nauczycielka podsumowuje: Nie zawsze od razu wiemy, co chcemy ro-
bi¢. Czasami trzeba sprébowad wielu rzeczy, zeby odkry¢ swoje zainteresowania.

e Czy wiecie, co dzieje sie ze skarpetkami, ktdre znikajg w pralce?
e Czy one sie gubig, czy moze... wyruszajg na tajng misje?
e Dlaczego te skarpetki znikajg?

Na zakonczenie rozmowy nauczyciel/nauczycielka nawiqzuje do fabuty filmu, ze
skarpetki nie znikajq bez celu, kazda szuka swojego miejsca na swiecie. Potem
dzieci pracujg z kartg nr 1i 2.

Realizacja tematu

Rozmowa po filmie

Nauczyciel/nauczycielka rozpoczyna rozmowe:

e Ktéra skarpetka najbardziej Was rozbawita?

e Ktéra przygoda najbardziej Was zaskoczyta?

e Jakie zadania wykonywaty skarpetki?

e Czy wszystkie od razu wiedziaty, co chcg robié?

e Czy praca zawsze musi oznaczac¢ wykonywanie obowigzkéw?
e Dlaczego warto pomagad innym?

e Czy mata skarpetka moze zrobic cos wielkiego?

e Co Waszym zdaniem oznacza filmowe ,DO ROBOTY!"?



Gdybym byt/a skarpetkaq...
Dzieci koriczq zdanie:
Gdybym by¥/ byta skarpetkq, zostatbym/zostatabym..., poniewaz...

Nastepnie rysujg swojg skarpetke wykonujgcg wymarzony zawdéd lub niezwykte
zadanie.

Robot, stuchaj!

Na polecenie osoby prowadzgcej jedno dziecko zostaje robotem. Nauczyciel/na-
uczycielka tworzy z liny lub sznurka labirynt. Rozktada w nim skarpetki.

Pozostate dzieci wydajg wybranej osobie precyzyjne polecenia, np.: krok do przo-
du, obrét w lewo, obrét w prawo, stop, obrét. Ich zadaniem jest doprowadzié
robota do skarpetkowego celu.

Nauczyciel przygotowuje prostqg plansze:

START — SKARPETKI = ROBOT —» META

Dzieci uktadajg instrukcje przejscia.

Np.: START = 2 kroki — skret w prawo — 1 krok = skret w lewo — SKARPETKA
Nastepnie celowo wprowadzamy btgd w kodzie.

Dzieci muszq znalez¢ moment, w ktérym robot pomylit droge.

Pytanie: Czy robot moze sam domyslic sie, co mamy na mysli?

Whiosek: Robot wykonuje polecenia. Dlatego instrukcja musi by¢ doktadna
i utozona w odpowiedniej kolejnosci.

Praca z kartg nr 3.



Skarpetkowa restauracja

Dzieci tworzq witasng restauracje.

Muszg wymysli¢: nazwe restauracji =» menu —=» danie firmowe = cene
Przyktad: Pod Zaginionqg Skarpetkg

Menu:

e Teczowa kanapka -7 zt

e Zupa niespodzianka — 8 zt

e Owocowe szasztyki — 6 zt

o Koktajl Skarpetkowy — 5 zt

Zadanie matematyczne

Klient ma 20 zt.

Kupuje:

e kanapke -7 z,

e szasztyki— 6 zi,

e koktajl -5 zt.

lle zaptaci? lle otrzyma reszty?

Mozna przygotowac kilka takich ,zamdwien”.
Nastepnie dzieci tworzg: Menu idealnego zwierzaka - smakosza
Wybierajq:

e oS zdrowego,

e COS$ OWOCOWego,

e oS na sniadanie,

e oS na obiad,

e cos nadeser.

Na koniec rozmowa:

Czy smakosz to tylko ktos, kto lubi jesc¢?
Praca z kartg nr 4.



Skarpetkowa orkiestra
Dzieci zostajg muzykami.
Nauczyciel/nauczycielka dzieli klase na grupy:
e rytm,

e klaskanie,

e tupanie,

e pstrykanie,

e gtos.

Jedna osoba jest dyrygentem.
Dyrygent pokazuije:

e start,

e ciszaq,

e gtosno,

e cicho,

e szybciej,

e wolniej.

Powstaje klasowa orkiestra.

Jaki instrument wybrataby moja skarpetka?
Dzieci rysujg skarpetke muzyka.
Muszg zdecydowac:

e naczym gra?

jaki rodzaj muzyki wykonuje?

gdzie wystepuje?

dla kogo gra?

Praca z kartg nr 5.
Zadanie dodatkowe

Dzieci wymyslajg 4-wersowa piosenke
o skarpetce.

Mozna rozpoczac:
Jestem mata skarpeteczka...



Mapa nieznanego lgdu
Dzieci otrzymuja pusta kartke.
Tworza wtasng mape.

Na mapie muszg znalez¢ sie:

e gory,

e morze,
e Wyspa,
e las,

e niezwykte miasto,

e miejsce, w ktérym wylgdowata skarpetka.

Ale dzieci mogg dodac rowniez elementy fantastyczne.
Np.:

e rzeke z lemoniadg,

e gory z waty,

e las swiecgcych drzew,

e miasto robotdw.

Odkrywca

Dzieci odpowiadaja:

Nazwa ladu: ...

Mieszkancy: ...

Najdziwniejsze zwierze: ...

Roslina: ...

Co mozna tam zobaczyc? ...
Czego trzeba sie tam obawiac?: ...
Dlaczego warto tam poptynac?: ...

Nastepnie przedstawiajg swoja
kraine klasie. Praca z kartg nr 6.



Skarpetka ma prace

Dzieci losuja lub wybierajg jedng z szesciu profesji/aktywnosci filmu:
e muzyk,

e kucharz,

e robotyk / konstruktor,

e pomocnik lekarza,

e odkrywca,

e pomocnik Mikoftaja,
Nastepnie odpowiadaja:

Co trzeba umiec?

Jakie cechy sg potrzebne?
Jakie narzedzia sg potrzebne?
Komu mozna pomaoc?

Co moze by¢ trudne?

Podsumowanie tematu

DO ROBOTY!

Nauczyciel/nauczycielka pokazuje ponownie pojedynczg skarpetke.
Pytanie:

Czy ta zwyczajna skarpetka naprawde jest taka zwyczajna?

Dzieci odpowiadaja.

Na tablicy powstaje wspdlne hasto:

DO ROBOTY!

Odkrywaj. Prébuj. Tworz. Pomagaj. Nie bodj sie nowych rzeczy.

Szes¢ filmowych historii pokazuje, ze skarpetka moze zosta¢ muzykiem, smakoszka,
pomocnikiem lekarza, odkrywca, pomocnikiem Mikotaja, a nawet bohaterka swiata
robotow.

| wtasnie ten motyw mozna bardzo mocno wykorzystac w klasach 1-3: nie musze juz
dzis wiedzie¢, kim bede. Moge probowac, odkrywac i sprawdzac, co naprawde lubie.

Praca zkartgnr7.



Karta pracy nr 1

Pomdz skarpetkom przejsc przez labirynt pod pralkg.



Karta pracy nr 2

Wytnij skarpetki i przyklej w odpowiednim miejscu.

1 2 3

A

B

Cc

D

E
A2 C3
C4 A5
D1 E2
E5 D4
C2 B3
B4 A3




Karta pracy nr 3

Robot

Rzuc kostkq 5 razy. W kazdym rzedzie wybierz czes¢ z kolumny odpowiadajgcej
liczbie oczek. Narysuj z nich wiasnego robota.

Czesc¢

Gtowa

Tutow

Rece

Nogi

Gadzet

Méj robot
Potgcz wylosowane elementy. Mozesz zmieniad ich wielkosé,

dodawad przewody, srubki, przyciski i wtasne pomysty.

KARTA ROBOTA 4 )
Imie robota:

BONUS
Dorysuj robotowi jeden element,

ktérego nie ma w tabeli.




Karta pracy nr 4

Skarpetka kucharz

Wyobraz sobie, ze skarpetka otwiera restauracje dla zwierzgt na terenie zoo.
Wymysli jej nazwe i narysuj niezwykte dania dla jej gosci. Do wykonywania ry-
sunkdéw z daniami mozna wykorzystad kolorowe ilustracje z czasopism, gazet
reklamowych, kredki, klej, nozyczki, itp.

Menu dla szympansa

Menu dla kameleona

Menu dla pandy

Menu dla patyczaka

QL



Karta pracy nr 5

Narysuj instrument

Narysuj instrument, na ktérym grata skarpetka.

______
S~

-
| SO



Karta pracy nr 6

Relacja z podrézy

Skarpetki duzo podrézujg poza pralkq i koszem na pranie.
Przygotuj relacje z podrdzy jednej ze skarpetek.



Kontakt dla kin:
Stella Skiba
stella.skiba@mhdystrybucja.pl
t. +48 538 238 381

Kontakt dla medidw:

Magda Siemienska-Batuk

magda.siemienska@mhdystrybucija.pl

t. +48 880 135 482

dystrybucja.mlodehoryzonty.pl




